TAH

efektivnéjsi vladnuti
T

POLICY

vzdélana spoleénost

A13100S

vyssi kvalita zivota

MOTIVACE

Spojenim obord z oblasti uméni, technolo-
gii a spole¢ensko-humanitnich véd chceme
reagovat na vyzvy a pfilezitosti sou¢asnosti
pro odolngjsi, pripravengjsi a semknutéjsi
spole¢nost

Spojenim instituci chceme ziskat silngjsi
hlas ve vyzkumné-inova¢nim ekosystému
za UcCelem posileni vlastniho prispévku k
cildm verejnych politik

Spojenim sektorl akademického, verejné-
ho, soukromého a neziskového chceme
nabizet feSeni pro rozvoj znalostni, digitalni
a kreativni ekonomiky a kvality Zivota spo-
le¢nosti.

Technology,

Art and Humanities
Creative and Innovation
Centre

Platforma TAH (Technology, Art and
Humanities Creative and Innovation Centre) je
zaloZzena na spolupraci mezi vyzkumnymi
a vzdélavacimi institucemi uméleckeého,
spole¢ensko-humanitniho a technologic-
kého charakteru a jejich partnery
za Ucelem spole¢ného feseni sou¢asnych
i budoucich celospole¢enskych vyzev.
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TAH bude vytvaret nové prilezitosti pro
mezioborovou a mezisektorovou spolu-
praci, vyhledavat aplika¢ni a inovaéni
potencial svych stavajicich a budoucich
vyzkumnych aktivit, vytvarfet nabidku
znalostnich feseni pro verejnou, soukro-
mou i neziskovou sféru, spolupracovat
s obdobnymi iniciativami ze zahranici
a komunikovat témata budoucnosti
s odbornou i Sirokou verejnosti.
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Vytvarné, hudebni,
divadleni, filmové
umeéni; literarni
tvorba, fotografie,
design, architektura,
uméleckeé remeslo,
afd.

Vztah
technologii
a kreativni

tvorby

Al, VR, PC games,
PC graphic, light and
sound design, motion
capture, special
effects, simulation,
mulfimedia
software

& hardware atd.

Vztah
spole¢nosti
a kreativni

tvorby

Vztah
novych
technologii
a spole¢nosti

Sociologie, filosofie,
pravo, pedagogika,
jazykovéda, psychologie,
muzikologie, medialni studia,
politologie, ekonomie, filmova a
divadleni véda, kulturologie atd.
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SOCIETY EDUCATION POLICY ECONOMY
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*  Doposud neformalni zapojeni z fad vedeni, akademikl, zaméstnanct apod.

CIiLE MISE

Hodlame prispét ke vzdélangjsi spole¢nosti skrze Nasi misi je propojovat obory, organizace a sektory
propojeni technologickych a kreativnich kompe- a prispivat k feSeni stavajicich i budoucich spole¢en-
tenci s ohledem na etiku a spole¢enské dopady, skych vyzev z oblasti novych technologii, uméni
k vyuziti dalSich ekonomickych pfilezitosti, a spole¢nosti.

komunikovat vztah mezi technologiemi, uménim
a spole¢nosti s odbornou i Sirokou verejnosti

a v neposledni fadé prispét k efektivngjsi statni
spravé na zakladé vyuzivani forecastl a princip(
evidence-based policy. K tomu chceme etablovat
nasi umeéleckou tvorbu a vyzkum v oblasfi
interdisciplinarniho  aplikovaného spole¢ensko-
-humanitniho vyzkumu, umeéleckého vyzkumu
a progresivniho designu produktd a sluzeb.

Marcel Kraus

KONTAKT

VIZE

Do roku 2025 chceme vytvorit predni inovacni
ekosystém s mezinarodnim presahem, ktery pfinasi
pfidanou hodnotu na zakladé spoluprace mezi
umeénim, novymi tfechnologiemi a spole¢ensko-
humanitnimi védami.
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